ACM programozasi verseny 2017.
A versenyr6l

Az ACM (Association for Computing Machinery) az egyik legrangosabb és legnagyobb
informatikai tarsasag, 1977 6ta évente meghirdeti nemzetkdzi programozasi versenyét. A verseny
soran 3 f6s csapatoknak kell néhany (7-8) angol nyelven megfogalmazott feladatot megoldaniuk.
A verseny gyéztese az a csapat, amelyik a rendelkezésre all6 5 Ora alatt a legtébb feladatot oldja
meg. A verseny olyannyira népszert és vilagszerte elismert a programozoé hallgatok kérében hogy
az el6z6 évben tobb mint 80 orszag kozel 2000 egyetemérdl jelentkeztek csapatok, hogy tobb
1épcson keresztiil eljuthassanak a dontére. A versenyt harom szinten rendezik meg:

e 0rszagos
A résztvevo csapatok helyileg sajat egyetemiikon versenyeznek, innen jutnak a legjobbak a
kovetkez6 korbe. Az orszagos verseny az ELTE hallgatoinak egyben egy egyetemi
valogatéverseny is.

e regionalis (esetinkben kozép-eurdpai)
2017. november 17-19 kozott Zagrabban rendezik a kbzép-eurdpai regionalis fordulot.

o vilag
A verseny dontéjének 2018. aprilis kbzepén ezuttal Peking (Kina) ad otthont. A
nemzetkozileg legjobbnak itélt kdzel 100 csapat kozé a kézép-eurdpai régidbol altalaban
két csapat jut.

Az ELTE IK a harom legjobb csapatat delegalja a 70-80 résztvevés kozép-eurdpai regionalis
forduléba, ahonnan a legjobbak a vilagdontébe jutnak.

Id6pont és hely

Az orszagos verseny idépontja és helye:

e Lovarda, 2017. oktéber 8., 9:00-15:00

e A verseny maga ténylegesen 10-kor kezdédik, de elStte lesznek kiosztva az azonositok és
a jelszavak, amiket majd hasznalni kell a verseny ideje alatt. 9 6ratdl kezdetét veszi egy
révid tesztverseny, ahol ismerkedni lehet az online kiértékel6 rendszerrel.

e A verseny a http://uva.onlinejudge.org portalon keresztil fog zajlani.

Kifejezetten javasoljuk a verseny oldalan regisztralni és feladatmegoldasokon keresztiil a verseny
idépontjaig megismerkedni a bekiildés mikéntjével, a lehetséges hibatizenetekkel, egyaltalan
magaval az online kiértékeld rendszerrel.

Jelentkezés

o Jelentkezési hataridS: 2017. oktober 6. éjfél

o A versenyre jelentkezni a horvath (at) inf.elte.hu cimre, Horvath Gyula részére kildott
emaillel lehet, a levél tairgya ACM2017 legyen.

e Az email-ben szerepeljen egy valasztott csapatnév; tovabba a 3 csapattag neve, szakja,
illetve emailcime is (koziilitk kiemelve egyet, mint a kapcsolattartd elérhetdségét).

e Tovabbi kérdéseket is a horvath (at) inf.elte.hu cimre lehet kiildeni.

o Jelentkezés el6tt tessék megnézni, hogy a csapattagok megfelelnek-e a feltételeknek. A
csapattagok azonos intézmény hallgatoi kellenek hogy legyenek.


http://www.acm.org/
http://cerc.hsin.hr/
http://uva.onlinejudge.org/
http://icpc.baylor.edu/regionals/rules#HTeamComposition

e A tovabbjutas feltétele, hogy a kapcsolattartd, mint “coach” regisztralja a csapatot és a
csapattagokat (6nmagat még egyszer hozza kell adnia a csapathoz, nem csak mint edz6t,
hanem mint versenyz6t is) az ICPC oldalon és ugyanott nevezze a csapatot a magyar
versenyre. A Magyar verseny a CERC’17 egy alversenye, kérem hogy nagy koriltekintéssel
az el6bbire regisztraljatok a csapatot.

e A résztvevé (a “coach”-ok altal benevezett) csapatok listaja megtekinthet6 az ICPC

magvar verseny oldalan.
A verseny menete

o A feladatok a http://uva.onlinejudge.org oldalon lesznek elérhet6ek, itt kell feltolteni a
megoldasokat is.

e A megoldandé feladatokat a csapatok kinyomtatva is megkapjak.

e Verseny kozben (az utolsé 1 6ra kivételével) az allas minden résztvevd szamara nyomon
kévethetd.

e Miutan a versenynek vége, a végeredmény 1 6ran beldl nyilvanos lesz.

FG6bb szabalyok

e A versenyen 3 f6s csapatok vehetnek részt. Minden csapat egy 6-12 feladatbdl allo

feladatsort kap (ugyanazt).
e Hasznalhaté programozasi nyelvek: C, C++, Pascal, Java, Python

o ANSIC 5.3.0 - GNU C Compiler with options: -Im -lcrypt -O2 -pipe -ansi -DONLINE_JUDGE

JAVA 1.8.0 - Open]DK Java
C++ 5.3.0 - GNU C++ Compiler with options: -Im -lerypt -O2 -pipe -DONLINE_JUDGE
PASCAL 3.0.0 - Free Pascal Compiler
C++11 5.3.0 - GNU C++ Compiler with options: -Im -lerypt -O2 -std=c++11 -pipe -
DONLINE_JUDGE
o PYTH33.5.1 - Python 3

e Egy csapat pontosan egy szamitogépet hasznalhat. Ezen kivil elektronikus segédeszkozt
tilos hasznalni, viszont barmiféle nyomtatott vagy irott anyagot szabad és ajanlott.

e A verseny nyelvezete a nemzetk6ziség okan angol, igy a feladatok is angolul keriilnek
kifrasra (nem kell oxfordi angoltdl tartani, de nem szégyen angol-magyar szotart is hozni).
A feladatok témakére varhatéan valtozatos.

o A feladat sz6vegében mindig pontosan definialva van az input és output formatuma. A
programot gy kell megirni, hogy a standard inputrdl olvasson, és a standard outputra
irjon. Elkészilt megoldasokat el kell kiildeni, amire révid id6n belil valasz j6n a
szervertol.

20 perc idébtntetés jar minden hibas tippért (ami nem Accepted), amit csak akkor
szamitanak fel, ha végul sikeriil megoldani a feladatot. Azt, hogy konkrétan milyen
inputtal tesztelik a programot, nem lehet tudni, de mindenképp megfelel a
specifikacionak.

o A végsé rangsor elsédlegesen a megoldott feladatok szama szerint, azon belil id6 szerint
rendezett. Az id6 a megoldott feladatokra forditott id6k Gsszege. Egy feladat ideje a
verseny kezdetétdl az elsé elfogadott megoldasig eltelt id6, amihez hozzaadodnak az
esetleges hibas tippekért jaré +20 percek.
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