BSc-s programozasi verseny Els6 fordulo 2009/2010

Kedves Versenyz6! A megoldasok értékelésénél csak a programok futasi eredménye-
it vessziik tekintetbe. Ezért igen fontos a specifikacié pontos betartasa. Ha a feladat
szovege adatok valamilyen allomanybdl torténd beolvasasat irja eld, és a program ezt
nem teljesiti, akkor a feladatra nem adunk pontot (akkor sem, ha egyébként tokéletes
lenne a megoldas); az objektiv értékelés érdekében ugyanis a programszdévegekben
egyetlen karaktert sem javitunk, s az elére megadott javitasi utmutatotél semmiben nem
tériink el. A programokat csak a feladatkiirasban leirt szabalyoknak megfelelé adatokkal
probaljuk ki, emiatt nem kell ellendrizni, hogy a bemend adatok helyesek-e, illetve a
sziikséges allomanyok léteznek-e (st ezért plusz pont sem jar). Ha a programnak vala-
milyen allomanyra van sziiksége, akkor azt mindig az aktualis kdnyvtarba kell rakni. Az
allomany neve minden esetben rogzitett.

1. feladat: OKTV (20 pont)

Seholsincs orszag informatika OKTV-jén addig rendeznek 1 forduldkat, amig van-
nak résztvevok, akiknek helyezése nem egyértelmii (holtversenyben vannak). Az tijabb
fordulokban csak ezeknek a résztvevoknek kotelezd részt venniiik, de 0j pontszamuk
csak a holtverseny eldontésére hasznalhatd. (Az utolsé forduld utan biztosan nincs holt-
verseny.) Részt vehetnek olyanok is a tovabbi fordulokban, akik helyezése mar elddlt.
Ez utdbbi résztvevok ugyanugy kapnak pontot, mint a tobbiek, de mar nem véltoztathat-
nak helyezésiikon. Ha igy dontenek, hogy nem vesznek részt az ujabb forduldban, 0
pontot kapnak ra.

Az ,oktv.be” éallomdny els¢ sordban a versenyzOk (1<N<1000) és a fordulok
(1=M<10) szdma van, a kdvetkez6 M sorban pedig az egyes fordulok eredménye. Min-
den eredménysor pontosan N nemnegativ szdmot tartalmaz, egy-egy szokozzel elva-
lasztva.

Készits programot (Projekt név: oktv (oktv.cbp; main.cpp)), amely az ,,oktv.ki” al-
loményba ¢és a képernyére 1 sort ir, a versenyzok sorszamait helyezés szerinti sorrend-
ben, egy-egy szokdzzel elvalasztva.

Példa:
oktv.be oktv.ki:
53 4 152 3
7 3 3 97
27 7 01
0 3208

2. feladat: Csalad (30 pont)

Csaladi kapcsolatokat ugy adunk meg, hogy mindenkihez felsoroljuk az anyja, illet-
ve az apja neveét.

A ,,csalad.be” 4llomany els6 sordban az ismert személyek szdma (1<N<100) van.
Ezutan 3*N sorban jonnek az egyes emberek adatai: a neve, az apja neve €s az anyja ne-
ve. Az utolséd sorban egyetlen ismert név szerepel, akinek valamilyen rokonaira kivan-
csiak vagyunk. A nevek hossza legfeljebb 20 karakter.

Készits programot (Projekt név: csalad (csalad.cbp; main.cpp)), amely a képernyodre
és a ,,csalad.ki” allomanyba az alabbi 4 sort irja:

A. A keresett személy testvérei szama és neve, egy-egy szokozzel elvalasztva.

B. A keresett személy féltestvérei szama és neve, egy-egy szokdzzel elvalasztva. (A
testvérek nem féltestvérek!)

C. A keresett személy férfiagi felmendinek listaja (darabszam, majd apja, nagyapja, déd-
apja, iilkapja, ... amig ismert), egy-egy szokozzel elvalasztva.

D. A keresett személy els6 unokatestvérei szama és neve (akikkel kozds nagysziildje
van az ismert személyek kozott), egy-egy szokozzel elvalasztva.

Feladatok 1. oldal 2009.12.01.



BSc-s programozasi verseny Els6 fordulo 2009/2010

Példa:
csalad.be: csalad.ki:
7 1 Nagy Andras
Nagy Andrea 1 Nagy Erika
Nagy Istvan 2 Nagy Istvan Nagy Péter
Kiss Anna 1 Kovacs Melinda

Nagy Andrés
Nagy Istvan
Kiss Anna

Nagy Erika
Nagy Istvan
Szabdé Eva

Nagy Istvan
Nagy Péter
Kovacs Eleonédra
Kiss Anna

Kiss Csaba
Takacs Orsolya
Té6th Szilvia
Téth Arpad
Takacs Orsolya
Kovacs Melinda
Kovéacs Laszld
Téth Szilvia
Nagy Andrea

3. feladat: Szojaték (25 pont)

A Cserebere logikai szdjatékot egy szotar alapjan jatszhatjuk. A jaték alapja: egy ki-
induld szobdl egy szosorozatot kell eldallitani, amely csak a szotarban levd szavakbol
allhat, s a sorozat egymast kovetd szavai egy elemi atalakitassal kaphatok az dket meg-
el6z6 szobol. Kétféle szabaly alkalmazhatd atalakitésra:

A. szabaly: egy betli kicseré¢lése egy masikra;
B. szabaly: egy betii kicseré¢lése egy masikra vagy egy betli irdsa a sz6 végére.

A ,,jatek.be” dllomany elsd sordban a szotar szavainak szama (1<N<1000), a tovabbi
N sorban pedig egy-egy, a szotarban szerepld sz6 van. A szavak legfeljebb 20 karakter-
bol allnak. A kdvetkezd sorban az alkalmazando szabaly betiijele (A vagy B), az azt ko-
vetd két sorban pedig két kiillonb6z0, a szotarban szerepld sz6 (P és Q) van.

Készits programot (Projekt név: jatek (jatek.cbp; main.cpp)), amely a képernyore és
a ,,jatek.ki” allomanyba irja soronként az alabbiakat:

1. Az elsé sorba az IGEN sz6 keriiljon, ha a P szobdl eldéallithatd a Q szé a megadott
szabaly szerinti szosorozat eldallitassal, egyébként a NEM szoét kell irni. Ha eldallithato,
akkor az IGEN szotdl egy szokdzzel elvalasztva szerepeljen a legkisebb szabalyalkal-
mazas szam, amivel a Q a P-bol eldallithato.

2. A masodik sorba a P szobdl a szabaly szerint (nem feltétleniil egyetlen sorozatban)
eloallithato 6sszes szot kell irni.
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Pe¢lda:
Jjatek.be: Jatek.ki:
7 IGEN 3
OKOS OKOS AKOS AKOM ALOM ALOM OKOD
AKOS
AKOM
OKOD
ALOM
ALOM
HALOM
A
OKOS
ALOM

4. feladat: Kockak (25 pont)

Epitdkockakbol ugy lehet stabil tornyot épiteni, hogy kisebb kockara nem lehet na-
gyobbat, illetve konnyebb kockara nem lehet nehezebbet tenni.

Készits programot (Projekt név: kocka (kocka.cbp; main.cpp)), amely N kocka alap-
jén megadja a bel6liik épithetd legmagasabb tornyot!

A ,kocka.be” allomany els6 soraban a kockak (1<N<1000) szama van, a tovabbi N
sorban pedig az egyes kockak oldalhossza és sulya (mindkettd 20000-nél kisebb pozitiv
egész szam), egyetlen szokozzel elvalasztva.

A ,kockaki” dllomany ¢és a képernyd elsé sordba a legmagasabb torony M koc-
kaszamat kell irni, a kovetkezd M sorba pedig az épités szerint alulrol felfel¢ sorrendben
a felhasznalt kockak oldalhosszat és stulyat.

Példa:

kocka.be: kocka.ki:
5 3
10 3 20 5
20 5 10 3
15 6 10 2
15 1
10 2
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